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ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ И ЗАЧЁТУ
ПО ДИСЦИПЛИНЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ ВЫСОКОГО УРОВНЯ

1. Процесс создания программ в среде программирования MVC++.

2. Кодирование и исходная программа. Компиляция и объектная программа. Компоновка и исполняемая программа.
3. Отладка приложения в среде MVC++. Тестовые примеры.
4. Базовые типы данных. Объявление, инициализация и операции над переменными базовых типов данных.

5. Идентификаторы, переменные и константы. Область видимости переменных и констант. Локальные и глобальные переменные.
6. Арифметические операции. Примеры.
7. Операции отношения. Примеры.
8. Логические операции. Таблица истинности. Примеры.
9. Условные операторы if, if else, ? :. Примеры.

10. Операторы цикла while, do while, for. Примеры.
11. Операторы управления switch, break, continue, return. Примеры.
12. Ввод и вывод переменных и констант при помощи объектов cin и cout. Управляющие последовательности и манипулятор вывода endl. Перегрузка операций ввода >> и вывода << для классов. 

13. Глобальные функции. Прототип. Реализация. Вызов. Примеры.
14. Функции-члены. Прототип. Реализация. Вызов. Примеры.

15. Формальные и фактические параметры функции. Параметры по умолчанию. Примеры.
16. Передача параметров в функцию по значению и по ссылке. Примеры.

17. Перегрузка глобальных функций. Неоднозначности перегрузки. Примеры.
18. Перегрузка функций в классах. Перегрузка методов при помощи дружественных функций. Примеры.

19. Массивы. Объявление, способы инициализации и операции над массивами. Примеры.
20. Строки в языке С++. Объявление, инициализация, ввод и вывод. Возвращаемые типы значений и параметры функций обработки строк: strcat ( ), strcmp ( ), strcpy ( ), strlen ( ).

21. Структуры. Объявление, инициализация простых и иерархических структур, операции над структурами. Примеры.
22. Объединения. Анонимные объединения. Объявление и операции над объединениями. Примеры.

23. Указатели. Объявление указателя в программе и в классе. Адресные операции. Указатель this. Указатель как параметр функции. Примеры.
24. Динамическое выделение и освобождение памяти для переменных разных типов данных. Операции new и delete при работе с одномерными и двумерными массивами. Примеры.

25. Ссылки. Объявление ссылки в программе и в классе. Ссылка как параметр функции. Передача ссылки на объект. Примеры.
26. Понятие класса и объекта. Спецификация и реализация класса. Спецификаторы доступа к членам. Примеры.
27. Операции доступа к элементам структуры и к членам класса. Доступ к членам производных классов посредством указателя на базовый класс. Примеры.
28. Конструкторы и деструктор класса.  Список инициализации. Способы объявления объектов  с использованием разных конструкторов. Разрушение объектов. Примеры.
29. Иерархия классов по составу part of. Механизм композиции. Способы представления объектов внутри класса. Создание и инициализация объектов-элементов. Примеры.
30. Иерархия классов по типу is a. Механизм наследования. Базовые и производные классы. Примеры.
31. Одиночное наследование. Примеры.
32. Множественное наследование. Примеры.
33. Виртуальные методы. Виртуальное наследование. Примеры.
34. Чистые виртуальные функции. Абстрактный тип данных. Примеры.
35. Основные понятия объектно-ориентированного программирования: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

36. Унарные и бинарные операции. Способы перегрузки операций. Особенности перегрузки операций и ограничения на перегрузку. Примеры.
37. Дружественные функции как члены и как не члены класса. Объявление, реализация, вызов. Примеры.
38. Перегрузка операций посредством операторных функций – членов класса. Примеры.
39. Перегрузка операций посредством дружественных операторных функций. Примеры.
40. Операции инкремента и декремента. Постфиксная и префиксная форма операций. Перегрузка форм инкремента и декремента. Примеры.
41. Шаблон функции. Перегрузка шаблонов функций. Примеры.
42. Шаблон классов. Примеры.
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