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· В качестве исходных данных к курсовому проекту используется апплет-результат выполнения лабораторной работы № 3  «Разработка интерфейса пользователя с помощью пакета AWT» (вариант № 14).

· Необходимо разработать функционально идентичный интерфейс пользователя на основе Bean-компонентов.

      С этой целью требуется:
1. разработать Bean-компоненты, поддерживающие реализацию функций интерфейса отдельных панелей - составных частей исходного апплета;

2. создать апплет на основе разработанных Bean-компонентов с использованием среды визуального программирования JDeveloper.

· Созданный апплет должен быть идентичен исходному апплету-заданию и корректно запускаться в Web-браузере.
АННОТАЦИЯ

В курсовом проекте разрабатываются компоненты JavaBeans,  в которых  для организации графического интерфейса пользователя используются возможности пакета AWT. Далее на основе разработанных Bean-компонентов создается апплет.

Апплет представляет собой совокупность четырёх панелей, которые размещаются в таблице 2X2. В панелях используются такие элементы графического интерфейса, как  радиокнопки (Checkbox), список (List),  полоса прокрутки (Scrollbar), кнопки (Button).
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Введение
Компонентная архитектура программного обеспечения Java-Beans появилась в  начале 1997 года, когда была представлена улучшенная и переработанная версия Java - JDK1.1. В составе ядра Java API появился пакет java.beans. 

Технология компонентного программирования JavaBeans позволяет программисту не писать код целиком, а использовать готовые, ранее созданные, Bean-компоненты для сборки программы в среде визуального программирования (например: среда Jdeveloper).

Компонентом программного обеспечения называется часть программы, изолированная в отдельном элементе с целью повторного использования. Компоненты могут быть написаны и откомпилированы независимо друг от друга, а затем использованы для построения сложных приложений.
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Задачей данного  курсового проекта является освоение технологии JavaBeans и “визуального программирования” путем разработки Bean-компонентов, поддерживающих реализацию функций интерфейса отдельных панелей исходного апплета. И на основе Bean-компонентов создание в среде визуального программирования Jdeveloper апплета, идентичного исходному.

В  пояснительной записке представлены:  исходный код третьей лабораторной работы; исходные коды разработанных классов Bean-компонентов; исходный  код класса апплета, созданного на основе разработанных Bean-компонентов с использованием среды визуального программирования JDeveloper.
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  Кожомбердиева Г.И., Лекции по курсу «Программирование на Java»
Исходный апплет

В левой верхней панели расположена группа радиокнопок, определяющих доступность компонентов интерфейса, расположенных на других панелях апплета. 

Левая нижняя панель содержит четыре кнопки, позволяющие выбирать объект, изображаемый в панели справа. 

В правой верхней панели расположен список выбора цвета графического объекта. 

Правая нижняя панель использует карточную (блокнотную) компоновку. Панели-карты, размещенные в ней, предназначены для рисования и имеют внизу полосу прокрутки, управляющую перемещением изображения по горизонтали. Каждая кнопка левой нижней панели активизирует соответствующую панель-карту.
// Файл Draw.java

// Лабораторная работа №3 - вариант № 14

// "Разработка интерфейса пользователя с помощью пакета AWT"

//  ВЫПОЛНИЛ: студент группы Смирнов М.А. ПВТ-711
import java.applet.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

public class Draw extends Applet implements
ActionListener, ItemListener, AdjustmentListener

{

//Основные панели
 Panel ps1, ps2, pDraw, pButtons;

//Вспомогательные панели
 DrawSquare pDraw1;

 DrawRectangle pDraw2;

 DrawOval pDraw3;

 DrawText pDraw4;

//Текстовая строка
 String str="Java";

//Цвет
 Color color;

//Список
 List lstColor;

//Карточная компоновка
 CardLayout cardlo;

//Группа радиокнопок
 Checkbox cb1, cb2, cb3, cb4;

 CheckboxGroup cbGroup;
//Графический контекст панели для рисования

 Graphics g;

//Координаты изображения 

 int X = 0;  

 int Y = 0;

//Полосы прокрутки

 Scrollbar sb1, sb2, sb3, sb4;

 public void init()

 { 

  // Компоновка панелей в окне апплета (контейнера)

  setLayout(new GridLayout(2,2)); // 2 строки и 2 столбца
  // Создание первой основной панели

   ps1 = new Panel();

  ps1.setBackground(Color.LIGHT_GRAY);
// 2 строки и 1 столбец
  ps1.setLayout(new GridLayout(2,1)); 



// создание вспомогательной панели для текстовой  метки (Label)
  Panel p1 = new Panel(); 

  Label lbCol = new Label("Активная панель:", Label.CENTER ); 


  lbCol.setForeground(Color.blue); 
// добавление текстовой метки в вспомогательную  панель
  p1.add(lbCol); 
// добавление в основную панель вспомогательную

  ps1.add(p1); 





// вторая вспомогательная панель
  Panel p2 = new Panel(); 



// 2 строки и 2 столбца


  p2.setLayout(new GridLayout(2,2)); 



  cbGroup = new CheckboxGroup();

  cb1= new Checkbox("все панели",cbGroup, true);
//регистрация блока прослушивания (от самого объекта cb1)
  cb1.addItemListener(this); 


  p2.add(cb1);

  cb2= new Checkbox("1-я панель",cbGroup, false);
// регистрация блока прослушивания
  cb2.addItemListener(this); 





  p2.add(cb2);

  cb3= new Checkbox("2-я панель",cbGroup, false);
// регистрация блока прослушивания
  cb3.addItemListener(this); 





  p2.add(cb3);

  cb4= new Checkbox("3-я панель",cbGroup, false);
// регистрация блока прослушивания
  cb4.addItemListener(this); 





  p2.add(cb4);

// добавление в первую основную панель вторую вспомогательную
ps1.add(p2); 


// добавление первой основной панели в окно апплета
add(ps1);    
  // Создание второй основной панели

  ps2 = new Panel();
// 1 строка и и столбец
  ps2.setLayout(new GridLayout(1,1)); 



  String colorlist[]  = {"Черный", "Синий", "Красный", "Зеленый", "Желтый", "Оранжевый", "Розовый", "Фиолетовый", "Тёмно-Серый"};
//создание списка для выбора цвета
  lstColor = new List(9); 




//заполнение списка именами доступных цветов
  for(int j = 0; j < colorlist.length; j++) lstColor.add(colorlist[j]); 

// установка текущего выбранного элемента списка   
lstColor.select(0);  

 //регистрация блока прослушивания item-событий (от объекта lstColor)
lstColor.addItemListener(this);   

// добавление списка во вторую основную панель
  ps2.add(lstColor); 




 

// добавление второй основной панели в окно //апплета
add(ps2); 

 // Создание третьей основной панели
  pButtons = new Panel();

  pButtons.setBackground(Color.lightGray);
// 2 строки и 2 столбца
  pButtons.setLayout(new GridLayout(2, 2, 2, 2)); 

    Button bButton1 = new Button("квадрат"); 

// регистрация блока прослушивания событий ActionListener


  bButton1.addActionListener(this); 

// добавление командной кнопки в третью основную панель
pButtons.add(bButton1); 

  Button bButton2 = new Button("круг");
// регистрация блока прослушивания событий ActionListener
  bButton2.addActionListener(this); 
// добавление командной кнопки в третью основную панель


pButtons.add(bButton2);   

  Button bButton3 = new Button("треугольник");
// регистрация блока прослушивания событий ActionListener
  bButton3.addActionListener(this); 

// добавление командной кнопки в третью основную панель
pButtons.add(bButton3); 

  Button bButton4 = new Button("строка");
// регистрация блока прослушивания событий ActionListener
  bButton4.addActionListener(this); 

// добавление командной кнопки в третью основную панель
pButtons.add(bButton4); 
 

// добавление третьей основной панели в окно апплета
add(pButtons);

  // Создание четвёртой основной панели

  pDraw = new Panel();  

  pDraw.setBackground(Color.LIGHT_GRAY);
// создание менеджера компоновки
  pDraw.setLayout(new CardLayout()); 




// создание первой вспомогательной карточной панели для рисования квадрата
pDraw1 = new DrawSquare(); 

// создание менеджера компоновки
pDraw1.setLayout(new BorderLayout()); 

// первый скроллбар (ориентация, начальное положение, размер бегунка, min и max значения полосы)
sb1 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100); 

// регистрация блока прослушивания cобытий AdjustmentEvent
sb1.addAdjustmentListener(this); 

// добавление первой полосы прокрутки в южную часть панели
pDraw1.add(sb1, BorderLayout.SOUTH); 

// добавление в четвёртую основную панель первую вспомогательную
pDraw.add(pDraw1, "1"); 

// создание второй вспомогательной карточной панели для рисования треугольника
pDraw2 = new DrawRectangle(); 


  pDraw2.setLayout(new BorderLayout());

  sb2 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100);
// регистрация блока прослушивания событий AdjustmentEvent
  sb2.addAdjustmentListener(this); 


  pDraw2.add(sb2, BorderLayout.SOUTH);

  pDraw.add(pDraw2, "2");
// создание первой вспомогательной карточной панели для рисования овала
pDraw3 = new DrawOval();


  pDraw3.setLayout(new BorderLayout());

  sb3 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100);
// регистрация блока прослушивания событий AdjustmentEvent
  sb3.addAdjustmentListener(this); 


  pDraw3.add(sb3, BorderLayout.SOUTH);

  pDraw.add(pDraw3, "3");

  // создание первой вспомогательной карточной панели для выведения текста
  pDraw4 = new DrawText();

  pDraw4.setLayout(new BorderLayout());

  sb4 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100);
// регистрация блока прослушивания событий AdjustmentEvent
  sb4.addAdjustmentListener(this); 


  pDraw4.add(sb4, BorderLayout.SOUTH);

  pDraw.add(pDraw4, "4");

// добавление четвёртой вспомогательнйо панели в окно апплета (контейнер)
add(pDraw);


// получение графического контекста панели для рисования
g = pDraw.getGraphics();  

 }

  // Реализация блока прослушивания событий от кнопок карточной компоновки
 public void actionPerformed(ActionEvent ae)    

{   

cardlo = (CardLayout)pDraw.getLayout();

String s = "1";
// прослушивание кнопок карточной компоновки, т.е. получение командной строки, связанной с //объектом ActionEvent (например, имя командной кнопки)
String arg = ae.getActionCommand();  


if("треугольник".equals(arg)) s = "2";

else if("круг".equals(arg)) s = "3";

  else if("строка".equals(arg)) s = "4";
// отображает карточку, имя которой передаётся в параметре "s"
  cardlo.show(pDraw, s);        

pDraw.repaint();  









}
// Реализация блока прослушивания событий от радиокнопок
// ItemEvent - класс-событие, дочерний от EventObject
public void itemStateChanged(ItemEvent ie) 

{

String buff;

// Прослушивание щелчка по списку цветов
// getSource() - возвращает объект-источник события
 if( ie.getSource() == lstColor )

{




// возвращает элемент, затронутый событием
buff = ie.getItem().toString();

if("0".equals(buff)) 
color  = Color.black;

else if("1".equals(buff))  
color  = Color.blue;

else if("2".equals(buff))  
color  = Color.red;

else if("3".equals(buff))  
color  = Color.green;

else if("4".equals(buff))  
color  = Color.yellow;

else if("5".equals(buff))  
color  = Color.orange;

else if("6".equals(buff))    
color  = Color.pink;

else if("7".equals(buff))  
color  = Color.magenta;

else if("8".equals(buff))    
color  = Color.DARK_GRAY;

}

// Прослушивание событий от кнопок активации панелей

if( ie.getSource() == cb1 )

{

ps2.setEnabled(true);

pDraw.setEnabled(true);

pButtons.setEnabled(true);

}

if( ie.getSource() == cb2 )

{

ps2.setEnabled(true);

pDraw.setEnabled(false);

pButtons.setEnabled(false);

}

if( ie.getSource() == cb3 )

{

ps2.setEnabled(false);

pDraw.setEnabled(false);

pButtons.setEnabled(true);

}

if( ie.getSource() == cb4 )

{

ps2.setEnabled(false);

pDraw.setEnabled(true);




pButtons.setEnabled(false);

}



  pDraw.repaint();  


}

// Реализация блока прослушивания событий от полосы прокрутки

public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent ae)

{

X = (ae.getValue())*((pDraw1.getWidth())/(sb1.getMaximum()));
 

Y = (ae.getValue()/13*19)*((pDraw1.getWidth())/(sb1.getMaximum()));

pDraw.repaint();  




}

// Внутренние классы панели для рисования
 class DrawText extends Panel
{

  // Переопределение метода paint:

  public void paint(Graphics g)

  {

// рисование с перекрытием для нормального вывода
g.setPaintMode();

g.setColor(color);

g.setFont(new Font("Dialog", 0, 16));

g.drawString(str, Y, getHeight()/2 - 20);   
 

}

}

class DrawSquare extends Panel

{

// Переопределение метода paint:

public void paint(Graphics g)

  {

g.setColor(color);


   

g.drawRect(X, getHeight()/2 - 70, 90, 90);   


 

}

}

class DrawOval extends Panel

{

// Переопределение метода paint:

  public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(color);

g.fillOval(X, getHeight()/2 - 70, 92, 90);  



 

}

}

class DrawRectangle extends Panel

{

// Переопределение метода paint:

public void paint(Graphics g)

{

g.setColor(color);

  int x[] = {X+43, 89+X, X};








 
 int y[] = {getHeight()/2 - 50, getHeight()/2 + 50, getHeight()/2 + 50};

g.drawPolygon(x, y, 3);   








 

}

}

}
Скриншот рабочего апплета:
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Рис1. Изображение апплета.
Апплет на основе Bean-компонентов
Компонент      ActiveBean
Bean-компонент, в котором есть реализована возможность делать активными другие Bean-компоненты. 
Свойство компонента:

- active (активность панели)
С помощью метода check, который определён в других компонентах, который получает в качестве параметра значение этого свойства, устанавливается активность соответсвующихъ панелей.

Событие, которое может запускать данный компонет:

- propertyChange

При изменении cвойства генерируется обьект события типа PropertyChangeEvent и передается в качестве параметра вызываемому методу propertyChange() зарегистрированного блока прослушивания, т.е. другие компоненты тут же оповещаются если свойство изменилось в данном компоненте.

Исходный код класса Bean-компонента:
package project1;

import java.applet.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.beans.PropertyChangeListener;

import java.beans.PropertyChangeSupport;

public class ActiveBean extends Panel implements ItemListener

{

    //Группа радиокнопок
    public Checkbox cb1, cb2, cb3, cb4;

    public CheckboxGroup cbGroup;

    private int active;

    private transient PropertyChangeSupport propertyChangeSupport = new PropertyChangeSupport(this);

    public ActiveBean()

    {

// Компоновка панелей в окне апплета (контейнера)

  
setLayout(new GridLayout(1,1)); 

  // Создание первой основной панели

  Panel ps1 = new Panel();

  ps1.setBackground(Color.LIGHT_GRAY);

  ps1.setLayout(new GridLayout(2,1)); 


// создание вспомогательной панели для текстовой метки (Label)



  Panel p1 = new Panel(); 






  Label lbCol = new Label("Активная панель:", Label.CENTER ); 


  lbCol.setForeground(Color.blue); 
// добавление текстовой метки в вспомогательную панель

  p1.add(lbCol); 






// добавление в основную панель вспомогательную

  ps1.add(p1); 








// вторая вспомогательная панель
  Panel p2 = new Panel(); 




// 2 строки и 2 столбца

  p2.setLayout(new GridLayout(2,2)); 




  cbGroup = new CheckboxGroup();

  cb1= new Checkbox("все панели",cbGroup, true);
// регистрация блока прослушивания (от самого объекта cb1)

  cb1.addItemListener(this); 





  p2.add(cb1);

  cb2= new Checkbox("1-я панель",cbGroup, false);
// регистрация блока прослушивания

  cb2.addItemListener(this); 





  p2.add(cb2);

  cb3= new Checkbox("2-я панель",cbGroup, false);
// регистрация блока прослушивания

  cb3.addItemListener(this); 





  p2.add(cb3);

  cb4= new Checkbox("3-я панель",cbGroup, false);
// регистрация блока прослушивания

  cb4.addItemListener(this); 





  p2.add(cb4);

// добавление в первую основную панель вторую вспомогательную
  ps1.add(p2); 







// добавление первой основной панели в окно апплета
  add(ps1);    







}

 // Реализация блока прослушивания событий от радиокнопок

 // ItemEvent - класс-событие, дочерний от EventObject
public void itemStateChanged(ItemEvent ie) 



{
String buff;

// Прослушивание событий от кнопок активации панелей

 

if( ie.getSource() == cb1 )



{



    setActive(1);



}



if( ie.getSource() == cb2 )



{



    setActive(2);



}



if( ie.getSource() == cb3 )



{



    setActive(3);



}



if( ie.getSource() == cb4 )



{



    setActive(4);



}


}

    public int getActive() {

        return active;

    }

    public void setActive(int active) {

        int oldActive = this.active;

        this.active = active;

        propertyChangeSupport.firePropertyChange("active", oldActive, this.active);

    }

    public void addPropertyChangeListener(PropertyChangeListener l) {

        propertyChangeSupport.addPropertyChangeListener(l);

    }

    public void removePropertyChangeListener(PropertyChangeListener l) {

        propertyChangeSupport.removePropertyChangeListener(l);

    }

}

Компонент      ColorBean
Bean-компонент,  в котором реализована возможность выбора цвета фигуры.

Свойство компонента:

-  colorF (цвет изображения).

С помощью метода setColorFigure компонента DrawBean, который в качестве параметра получает значение этого свойства,  устанавливается соответсвующий цвет фигуры или текста.
Событие, которое может запускать данный компонет:

- propertyChange
При изменении cвойства генерируется обьект события типа PropertyChangeEvent и передается в качестве параметра вызываемому методу propertyChange() зарегистрированного блока прослушивания, т.е. другие компоненты тут же оповещаются если свойство изменилось в данном компоненте.

Исходный код класса Bean-компонента:
package project1;

    import java.applet.*;

    import java.awt.*;

    import java.awt.event.*;

import java.beans.PropertyChangeListener;

import java.beans.PropertyChangeSupport;

public class ColorBean extends Panel implements ItemListener

    {

     //Список
     List lstColor;

    //Цвет
     Color color;

    public Panel ps2=new Panel();

    private Color colorF;

    private transient PropertyChangeSupport propertyChangeSupport = new PropertyChangeSupport(this);

    public ColorBean()

            {

      // Создание второй основной панели

       setLayout(new GridLayout(1,1)); 

      String colorlist[]  = {"Черный", "Синий", "Красный", "Зеленый", "Желтый", "Оранжевый", "Розовый", "Фиолетовый", "Тёмно-Серый"};
//создание списка для выбора цвета
      lstColor = new List(9);                                                       
//заполнение списка именами доступных цветов
      for(int j = 0; j < colorlist.length; j++) lstColor.add(colorlist[j]); 
 // установка текущего выбранного элемента списка          

      lstColor.select(0);                                                           
//регистрация блока прослушивания item-событий (от объекта lstColor)

      lstColor.addItemListener(this);                                               

// добавление списка во вторую основную панель
      add(lstColor);                             
       }

  // Реализация блока прослушивания событий от радиокнопок

  // ItemEvent - класс-событие, дочерний от EventObject
    public void itemStateChanged(ItemEvent ie)                      

            {

    // Прослушивание щелчка по списку цветов (т.е. изменение состояния списка)
     // getSource() - возвращает объект-источник события (на самом деле событие генерируется JVM)       
                    if( ie.getSource() == lstColor )                        

                    {                       
// возвращает элемент, затронутый событием
                            buff = ie.getItem().toString();                 

                         if("0".equals(buff))       setColorF(Color.black);

                    else if("1".equals(buff))       setColorF(Color.blue);

                    else if("2".equals(buff))       setColorF(Color.red);

                    else if("3".equals(buff))      setColorF(Color.green);

                    else if("4".equals(buff))       setColorF(Color.yellow);

                    else if("5".equals(buff))       setColorF(Color.orange);

                    else if("6".equals(buff))    setColorF(Color.pink);

                    else if("7".equals(buff))       setColorF(Color.magenta);

                    else if("8".equals(buff))    setColorF(Color.DARK_GRAY);

                    }

            }

        public void check(int i)                   

        {

            if(i == 3 || i == 4) setEnabled(false);

            else setEnabled(true);

        }

    public Color getColorF() {

        return colorF;

    }

    public void setColorF(Color colorF) {

        Color oldColorF = this.colorF;

        this.colorF = colorF;

        propertyChangeSupport.firePropertyChange("ColorF", oldColorF, colorF);

    }

    public void addPropertyChangeListener(PropertyChangeListener l) {

        propertyChangeSupport.addPropertyChangeListener(l);

    }

    public void removePropertyChangeListener(PropertyChangeListener l) {

        propertyChangeSupport.removePropertyChangeListener(l);

    }

}
Компонент      ButtonBean
Bean-компонент, в котором  реализована возможность выбора фигуры, отображающейся в окне Bean-компонента DrawBean.
Свойство компонента:

- choicePanel (выбор показываемого изображения)

С помощью метода choiсe компонента DrawBean, который в качестве параметра получает значение этого свойства,  отображается соответсвующая панель карточной компоновки.

Событие, которое может запускать данный компонет:

- propertyChange
При изменении cвойства генерируется обьект события типа PropertyChangeEvent и передается в качестве параметра вызываемому методу propertyChange() зарегистрированного блока прослушивания, т.е. другие компоненты тут же оповещаются если свойство изменилось в данном компоненте.

Исходный код класса Bean-компонента.
package project1;

import java.applet.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.beans.PropertyChangeListener;

import java.beans.PropertyChangeSupport;

public class ButtonsBean extends Panel implements ActionListener {

//Карточная компоновка
 CardLayout cardlo;

    private String choicePanel;

    private transient PropertyChangeSupport propertyChangeSupport = new PropertyChangeSupport(this);

    public ButtonsBean() {

  // Создание третьей основной панели

  this.setBackground(Color.lightGray);

  this.setLayout(new GridLayout(2, 2, 2, 2)); 

    Button bButton1 = new Button("квадрат"); 


// регистрация блока прослушивания событий ActionListener
  bButton1.addActionListener(this); 



// добавление командной кнопки в третью основную панель

  this.add(bButton1); 



 

  Button bButton2 = new Button("круг");
// регистрация блока прослушивания событий ActionListener
  bButton2.addActionListener(this); 



// добавление командной кнопки в третью основную панель

  this.add(bButton2); 



 

  Button bButton3 = new Button("треугольник");
// регистрация блока прослушивания событий ActionListener
  bButton3.addActionListener(this); 



// добавление командной кнопки в третью основную панель 

  this.add(bButton3); 




  Button bButton4 = new Button("строка");
// регистрация блока прослушивания событий ActionListener
  bButton4.addActionListener(this); 


// добавление командной кнопки в третью основную панель


  this.add(bButton4); 



 

  }

// Реализация блока прослушивания событий от кнопок карточной компоновки (рисование фигур)


public void actionPerformed(ActionEvent ae)    


{   

       String s = "1";
// прослушивание кнопок карточной компоновки, т.е. получение командной строки, связанной с объектом ActionEvent (например, имя командной кнопки)

String arg = ae.getActionCommand();  




        if("треугольник".equals(arg)) s = "2";

        else if("круг".equals(arg)) s = "3";

        else if("строка".equals(arg)) s = "4";


setChoicePanel(s);




}

    public void check(int i)                   

    {

        if(i == 4 || i == 2) setEnabled(false);

        else setEnabled(true);

    }

    public String getChoicePanel() {

        return choicePanel;

    }

    public void setChoicePanel(String choicePanel) {

        String oldChoicePanel = this.choicePanel;

        this.choicePanel = choicePanel;

        propertyChangeSupport.firePropertyChange("ChoicePanel", oldChoicePanel, choicePanel);

    }

    public void addPropertyChangeListener(PropertyChangeListener l) {

        propertyChangeSupport.addPropertyChangeListener(l);

    }

    public void removePropertyChangeListener(PropertyChangeListener l) {

        propertyChangeSupport.removePropertyChangeListener(l);

    }

}

Компонент      DrawBean
Bean-компонент, в котором реализована прорисовка фигуры, выбираемой в Bean-компоненте ButtonBean.
Свойство компонента:

- colorFigure (цвет изображения)

С помощью этог освойства устанавливается соответствующий цвет отображаемой фигуры или текста.
Исходный код класса Bean-компонента.

package project1;

import java.applet.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.beans.PropertyChangeListener;

import java.beans.PropertyChangeSupport;

public class DrawBean extends Panel implements AdjustmentListener{


public DrawSquare pDraw1 = new DrawSquare();


public DrawRectangle pDraw2 = new DrawRectangle();


public DrawOval pDraw3 = new DrawOval();


public DrawText pDraw4 = new DrawText();


//Текстовая строка
 String str="Java";

//Карточная компоновка
 CardLayout cardlo = new CardLayout();

    Panel Pan1 = new Panel(cardlo);

//Графический контекст панели для рисования

 Graphics g;

//Координаты изображения 

 int X = 0;       

 int Y = 0;

//Полосы прокрутки

 Scrollbar sb1, sb2, sb3, sb4;

    private Color colorFigure;

      public DrawBean() {



// компоновка панелей в окне апплета



setLayout(new GridLayout(1, 1)); 

  // Создание четвёртой основной панели

  add(Pan1);

  Pan1.setBackground(Color.LIGHT_GRAY);

  Pan1.setLayout(cardlo

// создание менеджера компоновки 





  pDraw1.setLayout(new BorderLayout()); 




  sb1 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100); 

// регистрация блока прослушивания событий AdjustmentEvent

  sb1.addAdjustmentListener(this); 




// добавление первой полосы прокрутки в южную часть панели

  pDraw1.add(sb1, BorderLayout.SOUTH); 


// добавление в четвёртую основную панель первую вспомогательную



  Pan1.add(pDraw1, "1"); 


 

// создание второй вспомогательной карточной панели для рисования треугольника
  //pDraw2 = new DrawRectangle(); 





  pDraw2.setLayout(new BorderLayout());

  sb2 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100);
// регистрация блока прослушивания событий AdjustmentEvent
  sb2.addAdjustmentListener(this); 





  pDraw2.add(sb2, BorderLayout.SOUTH);

  Pan1.add(pDraw2, "2");

  pDraw3.setLayout(new BorderLayout());

  sb3 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100);
// регистрация блока прослушивания событий AdjustmentEvent
  sb3.addAdjustmentListener(this); 





  pDraw3.add(sb3, BorderLayout.SOUTH);

  Pan1.add(pDraw3, "3");

  // создание первой вспомогательной карточной панели для выведения текста
  //pDraw4 = new DrawText();






  pDraw4.setLayout(new BorderLayout());

  sb4 = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 0, 15, 0, 100);
// регистрация блока прослушивания событий AdjustmentEvent
  sb4.addAdjustmentListener(this); 





  pDraw4.add(sb4, BorderLayout.SOUTH);
// добавление четвёртой вспомогательнйо панели в окно апплета (контейнер)

  Pan1.add(pDraw4, "4");

// получение графического контекста панели для рисования
  g = getGraphics();






     }

// Реализация блока прослушивания событий от полосы прокрутки

 
 public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent ae)


 {


  X = (ae.getValue()/13*9)*((getWidth())/(sb1.getMaximum()));
 


  Y = (ae.getValue()/13*14)*((getWidth())/(sb1.getMaximum()));


  pDraw1.repaint();  










  pDraw2.repaint();


  pDraw3.repaint();


  pDraw4.repaint();  


 }

    public Color getColorFigure() {

        return colorFigure;

    }

    public void setColorFigure(Color colorFigure) {

        Color oldColorFigure = this.colorFigure;

        this.colorFigure = colorFigure;

        propertyChangeSupport.firePropertyChange("ColorFigure", oldColorFigure, colorFigure);

    }
// перегрузка метода Paint

    @Override

    public void paint(Graphics g) {

        super.paint(g);

        pDraw1.repaint();                                                             

        pDraw2.repaint();

        pDraw3.repaint();

        pDraw4.repaint(); 

    }

    // Внутренние классы панели для рисования

 
 class DrawText extends Panel

 {


  // Переопределение метода paint:



  public void paint(Graphics g)



  {




   g.setPaintMode();







// рисование с перекрытием для нормального вывода



   g.setColor(colorFigure);




   g.setFont(new Font("Dialog", 0, 16));




   g.drawString(str, Y, getHeight()/2 - 20);   





  }


 }


 class DrawSquare extends Panel


 {


  // Переопределение метода paint:



  public void paint(Graphics g)



  {




   g.setColor(colorFigure);


   




   g.drawRect(X, getHeight()/2 - 70, 90, 90);   





  }


 }


 class DrawOval extends Panel


 {


  // Переопределение метода paint:



  public void paint(Graphics g)



  {




   g.setColor(colorFigure);




   g.fillOval(X, getHeight()/2 - 70, 90, 90);  




 



  }


 }


 class DrawRectangle extends Panel


 {


  // Переопределение метода paint:



  public void paint(Graphics g)



  {




  g.setColor(colorFigure);




  int x[] = {X+43, 89+X, X};








  int y[] = {getHeight()/2 - 50, getHeight()/2 + 50, getHeight()/2 + 50};




  g.drawPolygon(x, y, 3);   










  }


 }

    public void check(int i)                   

    {

        if(i == 3 || i == 2) setEnabled(false);

        else setEnabled(true);

    }

    public void choice(String i)                   

    {

        String s = "1";                   

        if("2".equals(i)) s = "2";

        else if("3".equals(i)) s = "3";

        else if("4".equals(i)) s = "4";

        cardlo.show(Pan1, s);

    }

}

Исходный код, сгенерированный в среде Jdeveloper
package project1;




// class-файл помещается в пакет project1

import java.applet.Applet;
import java.awt.GridLayout;

import java.beans.PropertyChangeEvent;

import java.beans.PropertyChangeListener;

//Апплет, который содержит Bean-компоненты
public class KursClass extends Applet {
    private ButtonsBean buttonsBean1 = new ButtonsBean();

    private GridLayout gridLayout3 = new GridLayout(2,2);

    private ColorBean colorBean1 = new ColorBean();

    private DrawBean drawBean1 = new DrawBean();

    private CardLayout cardLayout1 = new CardLayout();

    private ActiveBean activeBean1 = new ActiveBean();

    public KursClass() {

        super();

        try {
//метод инициализации Bean-компонентов
            jbInit();





        } catch (Exception e) {

            e.printStackTrace();

        }

    }

    private void jbInit() throws Exception {

        this.setLayout(gridLayout3);
// регистрация блока прослушивания событий PropertyChangeEvent от компонента        buttonsBean1
        buttonsBean1.addPropertyChangeListener(new PropertyChangeListener() {

                public void propertyChange(PropertyChangeEvent e) {

                    buttonsBean1_propertyChange(e);

                }

            });

        gridLayout3.setHgap(2);

        gridLayout3.setVgap(2);
/регистрация блока прослушивания событий PropertyChangeEvent от компонента        colorBean1
        colorBean1.addPropertyChangeListener(new PropertyChangeListener() {
                public void propertyChange(PropertyChangeEvent e) {

                    colorBean1_propertyChange(e);

                }

            });

        drawBean1.setLayout(cardLayout1);
//регистрация блока прослушивания событий PropertyChange Event от компонента        /activeBean1
        activeBean1.addPropertyChangeListener(new PropertyChangeListener() {

                public void propertyChange(PropertyChangeEvent e) {



                    activeBean1_propertyChange(e);

                }

            });

        this.add(activeBean1, null);        

        this.add(colorBean1, null);

        this.add(buttonsBean1, null);

        this.add(drawBean1, null);

    }

// метод обработки событий  типа PropertyChangeEvent от компонента activeBean1
       private void activeBean1_propertyChange(PropertyChangeEvent e) {

        drawBean1.check(activeBean1.getActive());

        colorBean1.check(activeBean1.getActive());

        buttonsBean1.check(activeBean1.getActive());

    }

// метод обработки событий типа PropertyChangeEvent от компонента buttonsBean1
private void buttonsBean1_propertyChange(PropertyChangeEvent e) {

        drawBean1.choice(buttonsBean1.getChoicePanel());

    }

// метод обработки событий типа PropertyChangeEvent от компонента colorBean1
private void colorBean1_propertyChange(PropertyChangeEvent e) {

        drawBean1.setColorFigure(colorBean1.getColorF());

        drawBean1.repaint();

    }

}

HTML-страница для апплета

// Обозначение HTML-документа
<HTML>




//  Заголовочная часть документа

<TITLE>





Курсовой проект – Смирнов М.А., ПВТ-711

</TITLE>
// Тело документа
<BODY>





<p align="center"><font color="#0000A0"><big> Курсовой проект<BR>по программированию на языке Java <BR><strong>"Разработка апплета,<BR> реализующего функции интерфейса пользователя, <br> на основе технологии JavaBeans"</strong></big></p>

<center>

<hr WIDTH=80%>

Смирнов М.А., ПВТ-711, задание №14</font>

<br><br>
// тэг code предназначен для отображения одной или нескольких строк //текста, который представляет собой программный код. В данном случае – //код апплета.
<APPLET CODE=project1.KursClass.class 


 ARCHIVE="archive2.jar,archive3.jar,archive4.jar,archiveHHH.jar" HEIGHT="200" WIDTH="550" ALIGN="bottom">This browser does not appear to support Applets.</APPLET>

<hr WIDTH=80%>

</center>

</BODY>

</HTML>
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